附件2：
工作坊简介

工作坊一：游戏化研习及游戏思维与设计
【学习目标】
一、学习并体验拼音游戏、识字游戏，以及基于小组合作基础上的游戏化学习管理策略。
二、从设计的角度思考游戏的设计，理解游戏元素及其在教学中的运用。
【主题简介】
一、游戏管理策略介绍；游戏管理策略体验；拼音游戏、字词游戏体验；回顾总结。
二、什么是游戏化？怎样在教学中实现游戏化？案例分享（游戏元素在教学中）、用设计思维进行游戏设计：逆向思维、添加调料、合理迁移……
【主讲人】
陶红松，深圳市福田东海实验小学语文教师，中国游戏专业委员会理事，广东省教师继续教育专家库成员，深圳市2016年度教师提名奖获得者，福田区名师工作室主持人。曾先后出版了三本教育教学专著《合作学习设计与实践》《玩出精彩的课堂》《语文游戏36计》，主持设计的《七彩拼音牌获得国家专利》，先后在《小学语文教师》《中国教师报》等各级刊物上发表文章20余篇。
谭春兰，深圳市福田区东海实验小学课程研究中心副主任，深圳市骨干教师，广东省骨干教师培训班成员，深圳市信息技术骨干班成员。深圳市福田区核心教研组核心命题组成员，发表论文事余篇，《小策略大转变》系列自主学习篇第一作者、《小游戏大智慧》副编委。

工作坊二：教学游戏的设计与制作
【学习目标】
快速掌握游戏的设计方法和制作技术并能独立完成一个所授学科的教学游戏。
【主题简介】
主题（一）：教学游戏的设计策略及相关技术
主题（二）：各学科优秀教学游戏分享
主题（三）：利用编程技术制作教学小游戏 
主题（四）：掌握几种简单的游戏交互形式
主题（五）：利用思维导图设计教学游戏
主题（六）：完成并分享自己的小游戏
【主讲人】
胡定坤，成都市锦江区教师进修学校主任、高级教师、国家网络工程师、川师特聘研究员、国培项目授课专家。十万注册教师的“小学教师联盟”获全国优秀网站；综合实践课程多媒体游戏“智慧森林”获国家新闻出版总署优秀奖；制作的百余个游戏化课件获全国、省市奖。
马玉敏，成都市锦江区教师进修学校教研员、 四川师范大学教育技术硕士，擅长课件和游戏化资源设计与制作。


工作坊三：如何用教学游戏，迁移知识技能
【学习目标】
现场通过游戏和讲授，帮助学员认知并掌握，如何应用教学游戏，如何迁移教学中的知识技能。
【主题简介】
课程特点：现场多个教学的游戏体验与剖析，脑洞大开；互动式授课，案例分享。
课程内容：
一，为何要用教学游戏？
什么是教学游戏？游戏与学习到底有什么关系？教学游戏的作用何在？
二，如何用游戏，快速迁移知识技能？
以终为始的设计模式，与学习任务结合；如何确定学习的目标？如何萃取关键点？设计教学游戏的流程；
关注2大要素，提升设计精准度；关注学习内容，根据不同的思维，设计游戏；关注学生情况，如何设计游戏；现场多个教学游戏活动与分析
三，分享与回顾。
【主讲人】
贺丹，北京慧之桥咨询有限公司的高级顾问，拥有20年在培训咨询行业的管理经验，授课经验，拥有多年的教学游戏设计与实施经验。中国教育技术协会教学游戏化专业委员会专家《培训》杂志主办“云学堂”杯全国企业微课大赛 获得“最佳导师奖”人力资源和社会保障部营销师职业讲师。曾经为中国教育技术协会教学游戏专业委员会团体会员，北京海淀和平小学，北京交大附中分校，北京海淀教育党校等老师做过该工作坊，并获得好评。
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